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G OB e rauedd , .
B e psion®s VISTO: El Expediente N° 5700-220-24- Registro de I

Subsecretaria de Educacién- MECyT- Caratulado: Presidente Fundacion de Ciencias y Deportes H.
Femandez" E/Proy: "El juego como estrategia de ensefianza para el nivel primario”; y

CONSIDERANDO:

) ot QUE, afs. 15y 16 la Direccion de Pesarrollo Profgsional

Dueci® R0 Puatess ég‘&%erﬂe y Curriculum, sugiere, salvo mejor opinion, Aprobar y Auspiciar la Jomada virtual de Capacitacion

Jupsecre -gﬁ:";giﬂs\o@&eme “El juego como estrategia de ensefianza para el Nivel Primario” organizada por la Fundacion de
Ciencias y Deportes “H.Feméandez” a realizarse el dia 18 de octubre de 2024;

QUE, esta Jomada de Capacitacion tiene el propésito de
ensefiar, complementar o actualizar algin conocimiento o habilidad especifica con el fin de potenciar la
ensefianza a través del juego, para facilitar la comprension de conceptos abstractos y promaver el
desarrollo cognitivo, social y emocional, permitiendo a los estudiantes explorar fundamentos cientificos,
matematicos y literarios de manera interactiva y significativa, fomentando el pensamiento critico y la
resolucion de problemas;

QUE, para lograr una ensefianza efectiva en el primer
Ciclo de la Educacion Primaria, se requiere de capacitaciones continuas, que destaquen la utilizacion de
recursos pedagdgicos didacticos innovadores. La ensefianza a través del juego representa una de estas
estrategias, ofreciendo un enfoque préctico y motivador que pueda mejorar significativamente las précticas
pedagdgicas y el compromiso de los estudiantes con el aprendizaje, proporcionando herramientas para
contextualizarlos en diferentes areas del curriculo, asegurando una ensefianza holistica y significativa;

QUE, la propuesta muestra buena cohesion interna en
relacion a los propositos y objetivos; al igual, la metodologia de trabajo se encuentra bien definida para lo
cual se llevara a cabo una clase a través de una grabacion en directo por la plataforma de Youtube, donde
se les enviara previamente el link de acceso a la clase; posteriormente se realizara la acreditacion
correspondiente para dar acceso Unicamente a los docentes previamente inscriptos en el SiRyC y que
fueran confirmados por la Fundacion de Ciencias y Deportes “H. Fernandez'. Luego de este paso, se
comenzara con la disertacion de los temas previstos en los médulos, con la participacion e interaccion en
vivo de los participantes a través del chat exclusivo que estara habilitado para faclitar el aprendizaje. Una
vez finalizada la clase sincronica, se les compartira por correo electronico con acceso a una Clase de
Classroom, con material complementario. Finalmente, se llevara a cabo una actividad de autoevaluacion de
las teméticas abordadas a través del Google Forms, slendo esta Ultima un requisito para la aprobacién de la
capacitacion;

gvt5‘° QUE, algunos de los temas a desarrollar son; Unidad

f 2R it , :
shgv&""gg\c“"gc,_cnh\atlca I: Beneficios del juego en la educacién; Desarrollo Cognitivo. Habilldades Sociales. Motivacion y
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\;Ecxo%%‘;_“ﬁ‘:\‘hoe';‘s’\oﬂi'compromlso. Creatividad e innovacion. Desarrollo Emocional, Aprendizaje Activo; Unidad Tematica II:
ER Coémo diseiar actividades lidicas. Concepto de aprendizaje lidico. Elementos claves del disefio de

ificar el Contenido,

e actividades ludicas; Unidad temética Ill: Pasos para disefiar actividades ludicas: Id
valuacion; Unidad

Elegir el tipo de Juego. Desarrollar las reglas. Preparar materiales. Implementaci6
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AU R QUE, por Resohialdn Conjunta N 494723 Reglstro del

AR SN O e ERimacion, Clandia y Teanolgla y N* 9748723 Reglstro del Consejo Genaral de Educacidn, do

R RO 27 & ioviebie de 2003, 8 orea o Distema da Reglstio y Codificasion (SIRyC), a través de la
DA WD RRPIAMRRTRPMGOwAT dependianta dal Oonajo General de Educacion, destinado a faciitar
A A0V A RN RS 0N, Sminios, congrasas, jormadas, postitulos (actualizaciones, sapecalizaciones
y ARRMANIRY) QU POSAAN Vakradkin dovants y qua se dicten 8n 1a Provincla de Misiones; como asi
MDA 22 A02DRS Fa Iplamantasion a partie dal aid 2024 dal Cadiga Unieo de Cartificado (C.U.Ce.), el
QAL 2 DML PAT &1 Consao Ganaral éa Euoasion para los certificados de las ofertas formativas que
IRVRRA a1 T valracion docants an &l Mand dal Dacretd N* 744113 y sus modificatorios; deblendo las
RTINS Qon ofitas Tormativas indlal dicho Codigo an los Certificados amitidos en el mareo de la
Ramadion Dodante, para S posterion rabiioa por parts da la autordad comespondiente del MECYT,
AN UMD A ProosAsN dal Anexa | da 1a Rasolion de wefersncla)

|
O ‘ QUE, a 13, 20 1a Direclion de Asuntos Juridicos de este
NINRRIR, Saguin Divtamean N S13/2024, taniando an cuenta &l informe téanteo, opina que corresponde @l
o TR o) INStmanty lgal pertinanty % a0 @ la normativa legal vigants, slendo facultad de la
%\g\&@:ﬁ}m‘m Siparior datarminar @l maito, aportunidad y sonvenizncia del acto a sanclonarse;
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e e T EL MINISTRO DE EDUGAGION, GIENGIA Y TECNOLOGIA
: RESUELVE

ARTICULO 12 APRUEBASE ¥ AUSPICIASE la Jomada viitual de Gapacitacion Docente *El juego como

aatiakyia da ansehanza para 8l Nivel Primario” organizada por la Fundacion de Clencias y
Deportes, ", Fernandaz” a roalizane l dia 18 de octubre de 2024~

ARTICULO_2°-REGISTRESE, comuniquese, lomen conocimients: Subsecrataria de Edugacion,

Savicld Provinoial de Ensehanza Privada de Misionss-S.PEPM, Consejo General de
Eauoacion, Jumta de Clasificacion y Discipiina, Ambas Ramas de Ensefianza y remitass fotocopia eertificada
2 e inveresados, Cunyplidd, ARCHIVESE s 4
ahd.
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